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PERFIS DE DESEMPENHO (niveis)

Introdugdo a
multimédia

Conhecimentos e
capacidades —
47,5%

Conhecer o conceito de multimédia digital.

Compreender a importancia da escolha da tipografia em
diversos tipos de suportes.

Distinguir imagem bitmap de imagem vetorial.

Realizar operagdes de manipulagao e edicao de imagem
(bitmap e vetorial).
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Notas:




(1): A-Linguagens e textos; B-Informagéo e comunicacdo; C-Raciocinio e resolugdo de problemas; D-Pensamento critico e
pensamento criativo; E-Relacionamento interpessoal; F-Desenvolvimento pessoal e autonomia; G-Bem-estar, saude e
ambiente; H-Sensibilidade estética e artistica; I-Saber cientifico, técnico e tecnoldgico; J- Consciéncia e dominio do corpo.

(2): Tera de se utilizar, por periodo, no minimo 2 instrumentos de tipologia diversificada




