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(Conhecimentos, capacidades e atitudes)

PERFIL DOS ALUNOS (1)

Dominio 1
Total 30%

Processos
Técnicos e
comunicacionais

Distinguir as fases de realizagao de um projeto:
identificagdo, pesquisa, realizagdo e avaliagao;

Identificar e representar técnicas de
representagdo em contextos socias e
comunitarios;

Diferenciar requisitos técnicos e
condicionalismos aplicados a recursos para a
concretizagdo de projetos;

Reconhecer a importancia de recursos
aplicados a criagdo e tratamento de imagem 2D
e 3D em projetos;

Comunicar, através do desenho, formas de
representacdo grafica das ideias e solugdes,
utilizando: esquemas, codificagbes e
simbologias, assim como meios digitais com
ferramentas de modelagdo e representagao;

Compreender a importancia objetos e técnicas
e face as necessidades humanas e relacionar a
sua existéncia através da analise do material,
da forma, da fung¢do, do principio de
funcionamento e das partes que o constituem;

Determinar os seus valores praticos, estéticos e
simbolicos de objetos em contexto
comunicacional com o Outro.

Sistematizador/
organizador (A, B, C, I,
J)

Conhecedor/sabedor/
culto/informado (A,
BI GI II J)

* OBSERVAGAO
DIRETA;

* TRABALHOS DE
PESQUISA
E/OU MULTIMEDIA;

* TRABALHOS
PRATICOS;

*DIARIO GRAFICO;

*GRELHAS DE
OBSERVACAO E
AVALIACAO
(PARTICIPACAO,
EXECUCAO DOS
TRABALHOS

NA AULA);

*AUTO e
HETEROAVALIACAO;




Dominio 2
Total 30%

Recursos e
utilizagoes
Técnicas

Produzir artefactos, objetos e imagens,
adequando os meios materiais e técnicos a
ideia ou intengdo expressa;

Distinguir as propriedades dos materiais (fisicas
e tecnoldgicas), estabelecendo relagGes com a
utilizagdo de técnicas especificas de materiais:
papéis, plasticos, fios téxteis e pastas, entre
outros;

Utilizar as principais técnicas de transformacéo
dos materiais utilizados (unido, separacéo-
corte, assemblagem, conformagdo),
identificando os utensilios e as ferramentas na
realizacdo de projetos;

Criar solugGes plasticas e tecnoldgicas através
da reutilizacdo ou reciclagem de materiais
tendo em atencdo a sustentabilidade
ambiental;

Reconhecer a importancia da necessidade de
rigor na escolha de instrumentos e técnicas a
utilizar no seu trabalho;

Elaborar informacGes, projetos e esquemas,
utilizando a codifica¢do e simbologia especifica
da linguagem esquematica e pictdrica nas
diferentes etapas da planificacdo de trabalhos;

Colaborar nos cuidados com o seu corpo e no
cumprimento de normas de higiene e
seguranca na utilizacdo de recursos e materiais.

Dominio 3
Total 40%

Tecnologia e
Sociedade

Reconhecer o potencial tecnoldgico dos
recursos do meio ambiente, explicitando as
suas fungbes, vantagens e impactos (positivos
ou negativos) pessoais, sociais e ambientais;

Compreender a evolugdo dos artefactos,
objetos e equipamentos, estabelecendo
relagdes entre o presente e o passado, tendo
em conta contextos sociais e naturais que
possam influenciar a sua criagdo, ou
reformulacgao;

Analisar situagbes concretas como consumidor
prudente e defensor do patrimdnio cultural,
natural da sua localidade e regido,
manifestando preocupac¢des com a
conservagao da natureza e respeito pelo
ambiente;

Analisar a atividade humana como
transformadora do meio natural e da vida das
pessoas. Reconhecer, através de processos

Responsavel/
auténomo (C, D, E, F,
G, 1))




técnicos e criativos, como o ser humano é um
criador incessante, capaz de apresentar
propostas para novos desafios; Participativo/

colaborador (B, C, D,
Interagir consigo e com os outros, interligando E, F)

ideias, com todos, no trabalho de grupo, nos
cuidados com o seu corpo e no cumprimento
de normas de higiene na utilizacdo de recursos | cCuidador de si e do

tecnoldgico; outro (B, E, F, G)

Agir como consumidor prudente e defensor do
patriménio cultural, natural da sua localidade e
regido manifestando preocupag¢des com a
conservagdo da natureza e respeito pelo
ambiente, (gestdo e utilizagdo responsavel dos
recursos do planeta: utilizacdo de energias
renovaveis, economia sustentdvel e “pegada
ecoldgica”).

Notas:

(1) A—Linguagens e textos. B —Informacdo e comunicac¢do. C— Raciocinio e resolug¢ao de problema.
D — Pensamento critico e pensamento criativo. E — Relacionamento interpessoal. F -
Desenvolvimento pessoal e autonomia. G — Bem-estar salde e ambiente. H — Sensibilidade
estética e artistica. | — Saber cientifico, técnico e tecnolégico. J — Consciéncia e dominio do corpo.

(2) Tera de se utilizar, por periodo, no minimo 2 instrumentos de tipologia diversificada.




