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1. INTRODUCAO

O presente documento visa divulgar as carateristicas da prova de equivaléncia a frequéncia da
disciplina de Aplicagdes Informaticas B, do ensino secundario, a realizar em 2026 de acordo com
o Despacho Normativo n2 3 / 2026.

As informacdes apresentadas neste documento ndo dispensam a consulta da legislacdo referida
e do Programa / Aprendizagens essenciais da disciplina.

O presente documento da a conhecer os seguintes aspetos relativos a prova:

¢ Objeto de avaliagdo;

¢ Conteudos;

¢ Carateristicas e estrutura;
e Critérios de classificacdo;
e Material;

¢ Duracao.

Este documento deve ser dado a conhecer aos alunos, para que figuem devidamente
informados sobre a prova que irdo realizar.

Importa ainda referir que, nas provas desta disciplina, o grau de exigéncia decorrente do
enunciado dos itens e o grau de aprofundamento evidenciado nos critérios de classificagdo estdo
balizados pelo Perfil do aluno a saida da escolaridade obrigatéria e pelas aprendizagens
essenciais da disciplina, em adequacdo ao nivel de ensino a que a prova diz respeito.

2. OBJETO DE AVALIAGAO

A disciplina de Aplicagdes Informaticas B é uma disciplina de op¢do, anual, do 12.2 ano de
escolaridade dos cursos cientifico-humanisticos de Ciéncias e Tecnologias, Ciéncias
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Socioecondmicas, Linguas e Humanidades e Artes Visuais, apresentando uma carga hordria
semanal de trés tempos de 50 minutos.

A prova tem por referéncia as aprendizagens essenciais da disciplina de Aplica¢des Informaticas
B em vigor para o ensino Secundario e permite avaliar as competéncias e aprendizagens
definidas, passiveis de avaliacdo em prova escrita de duracao limitada.

Entende-se por prova Escrita, a prova “cuja realizacdo implica um registo escrito ou um registo
bidimensional ou tridimensional e a possivel utilizagdo de diferentes materiais”.

3. CONTEUDOS

Os conteudos em avaliagdo derivam dos dominios elencados nas aprendizagens essenciais, que
se encontram referidos no quadro 1, bem como os objetivos que se pretendem atingir em cada
um deles.

Quadro 1 - Dominios e objetivos

Dominios Objetivos

e Compreender a nogdo de algoritmo;

e Elaborar algoritmos simples através de pseudocdédigo,
fluxogramas e linguagem natural;

e Distinguir e identificar linguagens naturais e linguagens formais;
e Utilizar uma linguagem de programacao imperativa codificada
para elaborar programas simples, em ambiente de consola;
D1 - Introducdo a programacgdo | e Identificar e utilizar diferentes tipos de dados em programas;

e Reconhecer diferentes operadores aritméticos, logicos,

D1.1 - Algoritmia relacionais e respetivas regras de prioridade;

D1.2 - Programagdo e Desenvolver programas que incluam estruturas de controlo, de
selecdo e estruturas repetitivas com vista a resolucdo de
problemas de baixa complexidade;

e Utilizar fungdes em programas;

e Distinguir diferentes formas de passagem de parametros a
funcgdes;

e Executar operagdes basicas com arrays.

e Compreender a importancia que as tecnologias multimédia
assumem na atualidade;

e Apreender os fundamentos da interatividade;

e Conhecer o conceito de multimédia digital;

e Compreender a importancia da escolha de caracteres e fontes

D2 - Introdug3o a multimédia na formatacdo de texto em diversos tipos de suportes;

e Distinguir imagem bitmap de imagem vetorial;
D2.1 - Conceitos de e Realizar operag¢des de manipulagdo e edi¢gdo de imagem;
multimédia e Integrar imagens em produtos multimédia;
D2.2 - Tipos de media e Conhecer os principais formatos de ficheiros de som e de video;
estaticos e (Captar e editar som de forma a produzir o dudio digital para
D2.3 - Tipos de media diferentes suportes multimédia;
dinamicos e Conhecer as fases do processo de autoria de video - aquisicao,

edicdo e pds-producdo;

e Realizar operag¢des de manipulagdo e edi¢do de video;

e Planear, estrutura e organiza um guido, com narrativa, para
criar produtos multimédia;

e Elaborar storyboards;
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4. CARATERISTICAS E ESTRUTURA

A prova consiste num teste escrito e de execugdo pratica em computador e esta organizada em
grupos tematicos (4) que correspondem aos dominios e as aprendizagens essenciais definidos
para a disciplina. Os itens estdo organizados em quatro grupos, 2 de resposta escrita e 2 de
execucao e resolucdo em computador.

O grupo |, na modalidade escrita, apresenta itens de escolha multipla sobre o Dominio 1 —
Introdugdo a programacdo, de ambos os subdominios.

O grupo Il, de execucdo em computador, sobre o Subdominio 1.2 — Programacao, implica a
elaboracdo de um ou mais programas usando a linguagem de programacao C.

O grupo lll, namodalidade escrita, apresenta itens de resposta desenvolvida, de escolha multipla
e de extracdo de informacdo a partir de imagens presentes no enunciado, sobre Dominio 2 —
Introducdo a multimédia, envolvendo todos os subdominios.

O grupo IV, de execugdo em computador, apresenta itens que pressupde a execu¢do de tarefas
de edicdo de imagem, usando software de edicdo especifico, correspondendo ao subdominio
D2.2 —Tipos de media estaticos.

A estrutura da prova e sua cotac¢do encontra-se sintetizada no quadro 2.

Quadro 2 - Tipologia das questdes e cotagao

Grupo Tipologia Cotagdo (pts)
I Escrita | e Escolha multipla 20
Il Pratica | ¢ Desenvolvimento de um ou mais programas 70
e Resposta extensa
1] Escrita | e Escolha multipla 50
e Extracdo de informacado a partir de imagens
v Pratica | e Edigdo de imagem 60

5. CRITERIOS DE CLASSIFICACAO

Numa perspetiva de avaliagcdo global da prova, serd ponderada a resposta integral as questdes
colocadas no enunciado. A classificacdo a atribuir a cada resposta resulta da aplicagdo dos
critérios gerais e dos critérios especificos de classificacdo apresentados para cada item.

A classificagdo é expressa na escala de 0 a 200 pontos.

Para a correcdo da prova a classificacdo ndo deve ser prejudicada pela utilizagdo de raciocinios
incorretos obtidos em passos anteriores, desde que o grau de dificuldade se mantenha.
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Na vertente escrita:
Nos grupos da vertente escrita, a resposta serd dada em folha de prova segundo o modelo em
uso para exames e provas finais.
Nas questdes de:
e Escolha multipla
A cotacdo total do item é atribuida as respostas que apresentem, de forma inequivoca, a
Unica opcao correta.
Sado classificadas com zero pontos as respostas em que seja assinalada:
- uma opgao incorreta;
- mais do que uma opg¢ao.

e Resposta extensa e extragdo de informagdo a partir de imagens
A classificagdo é atribuida de acordo com a clareza/correcdo da linguagem e uso da
terminologia cientifica. As respostas ilegiveis sdo classificadas com zero pontos. Nas
respostas ndo inteiramente corretas serdo atribuidas cotaces parcelares de acordo com a
estrutura da questao.

Na vertente pratica:

No grupo Il, serd valorizado a escrita do cédigo mais eficiente para a resolucdo da solucdo
pedida. Quando a resolucdo solicitada ndo for totalmente realizada ou ndo se encontrar
totalmente correta, a cotacdo da questdo serda fracionada atribuindo-se a cotacdo
correspondente a parte corretamente realizada.

No grupo IV, sera ponderada a utilizacdo de forma correta das ferramentas de edicdo de imagem
gue permitam a resolugao das tarefas pedidas. Quando a resolucgdo solicitada nao for totalmente
realizada ou ndo se encontrar totalmente correta, a cotagdo da questdo serd fracionada
atribuindo-se a cotagdo correspondente a parte corretamente realizada.

6. MIATERIAL

Para a realizacdo da vertente escrita da prova, o examinando apenas pode usar caneta ou
esferografica de tinta indelével azul ou preta. N3o é permitido o uso de corretor. Em caso de
engano deve riscar, de forma inequivoca, aquilo que ndo pretende que seja classificado.

Para a realizagdo da vertente da prova realizada em computador é necessario (fornecido pelo
estabelecimento de ensino):

e Computador pessoal com o Sistema Operativo Windows, com acesso a internet e
navegador web e com as seguintes aplicagdes instaladas:
o Editor de codigo CodeBlocks, com compilador para a linguagem C;
o Editor de imagem GIMP;
o Editor de video VSDC;
e Pen drive para salvaguarda dos ficheiros em formato digital produzidos pelos alunos
durante a realizacdo da prova ou outro dispositivo de armazenamento equivalente.
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7. DURACAO

A prova tem uma durag¢do de 90 minutos.

O enunciado é entregue na integra ao aluno no inicio da prova, cabendo ao mesmo a gestdo do

tempo que tem disponivel.
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